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Was ist Sugar? Sugar...

...ist eine speziell fur Kinder konzipierte Lernplattform

...wurde ursprunglich flr den XO-1 des OLPC-Projektes entwickelt
...ist nun auch auf anderen Computern einsetzbar

...wird zum Beispiel in Peru, Uruguay, Ruanda und Nepal eingesetzt
...ist Freie Software

...gibt es in Deutsch und in 25 anderen Sprachen

Was macht Sugar besonders?

Das kooperative Lernen ist ein zentraler Aspekt der Plattform:
Schuler kénnen sich miteinander vernetzen und so gemeinsam an
einer Aufgabe arbeiten. Sugar ist aufgabenbasiert und bietet jedem
Schuler ein Tagebuch, das Journal, das automatisch die eigenen
Aktivitaten aufzeichnet. Die Lerner kdnnen ihre Eintrage mit
Notizen und Schlisselwértern versehen. Auf diese Weise bietet das
Journal Schulern die Méglichkeit der Reflexion.

Sugar beinhaltet eine Vielzahl von Teilprogrammen, sogenannten
Aktivitaten. Neben Aktivitaten wie Schreiben, Lesen und einem
Browser enthalt Sugar auch komplexe Lernsysteme wie Etoys.
Etoys ist ein visuelles Medien-Entwicklungssystem, mit dem man
Simulationen erstellen, interaktive Geschichten kreieren oder
kleine Spiele programmieren kann. Auch die Aktivitat Turtleart soll
bei Kindern das Interesse am Programmieren wecken. Mit ihr kann
man Grafiken erzeugen. Die Lernenden steuern mit Hilfe grafisch
dargestellter Programmierblocke einen Stift in Form einer
Schildkréte. Wem die Vorauswahl nicht reicht, der kann sich neue
Aktivitaten von activities.sugarlabs.org herunterladen, eine
Aktivitat verandern oder selbst eine schreiben. Um Veranderungen
und Erweiterungen so einfach wie maglich zu machen sind Sugar
und eine Vielzahl der Aktivitaten in der Skriptsprache Python
geschrieben. Die Schuler sollen ermutigt werden, selbst
Verbesserungen vorzunehmen um so die Plattform ihren
personlichen und gemeinschaftlichen Bedtrfnissen anzupassen.

Was ist Sugar Labs?

Um die Software hat sich mittlerweile eine heterogene
Gemeinschaft von Padagogen, Lehrern, Entwicklern und Eltern
gebildet. Die gemeinnutzige Organisation Sugar Labs bietet eine
Plattform um Sugar weiterzuentwickeln und neue Lerninhalte zu
schaffen. Hilf mit das Lernen mit Computern in Schulen zu
verbessern - join.sugarlabs.org



